| samarbejde med Autismeforeningen

Social praesentation af Rockmuseet

Udarbejdet af www.autismgoto.com i maj 2026
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Jeg vil gerne besgge Rockmuseet. Jeg er ved at planlaegge mit besgg. Denne sociale
praesentation af Rockmuseet kan hjaelpe mig med at forberede og planleegge mit
besgg.

Gennem den sociale prasentation kan jeg fa en forestilling om, hvad et besgg pa
Rockmuseet indebaerer. | preesentationen kan jeg laese om det, jeg kan opleve pa
museet, og praesentationen gennemgar ogsa de praktiske forhold i forbindelse med
bespget.

Adressen er Rabalderstraede 16, Musicon, 4000 Roskilde.
Jeg kan laese mere om Rockmuseet her:

www.rockmuseet.dk



http://www.autismgoto.com/
http://www.rockmuseet.dk/
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Om Rockmuseet

Rockmuseet ligger i en 4.000 m2 stor bygning i Musicon, et tidligere industriomrade
i Roskilde, der nu er en kreativ bydel.

Museet fortaeller historien om dansk rock- og populeermusik fra 1950’erne og frem
til i dag. Gennem lyd, billeder, originale genstande og interaktive installationer far
man indblik i, hvordan musikken har formet ungdomsliv, faellesskaber og samfund.

Museumsbygningen indeholder udstillinger, lydlaboratorium, interaktive
installationer, events, café, museumsbutik og mere.
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Find vej

Hvis jeg kommer med offentlig transport, kan jeg finde vej pa www.rejseplanen.dk.

Ellers kan jeg bruge Google Maps - www.google.com/maps - til at planlsegge min
transport.

De fleste p-pladser ved Rockmuseet i Musicon-bydelen findes i p-huse pa adressen
Indfaldet 4 og Pulsen 21.

Der er betalingsparkering med de fgrste 2 timer gratis. Resten af bydelen har
kantstensparkering med tidsbegraensninger.

Fra Rabalderstraede fgrer en cirka 100 meter lang rgd Igber op til museets indgang.


http://www.rejseplanen.dk/
http://www.google.com/maps
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Tilgengelighed

Hele museet er tilgeengeligt med kgrestol. Der er elevatorer til alle etager.
Man kan lane en kgrestol pa museet.

Jeg ringer til museet pa tIf. +45 46 31 68 54, hvis jeg gnsker at reservere den i
forbindelse med mit besgg.

Mange steder pa museet bliver der spillet hgj musik, og der kan vaere et generelt
hgjt lydniveau, sa det forbereder jeg mig pa. Jeg kan evt. medbringe hgrevaern, hvis
jeg har behov for det.

Der er som regel feerrest gaester pa museet om eftermiddagen pa hverdage, og det
kan ogsa geelde i weekender. Der er flere gaester i ferieperioder og oftest flere
turister om sommeren.
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Her kan jeg se indgangen til museet.

Jeg benytter dgren til venstre pa billedet.
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Billetsalg

Billetsalget ligger lige inden for indgangsdgren.

Her kgber jeg billet, betaler for varer i museumsbutikken, og hvis jeg har spgrgsmal
eller behov for hjzlp, kan jeg altid henvende mig her.

Jeg kan laese om billetpriser og abningstider her:

https://rockmuseet.dk/praktisk-info/planlaeg-dit-besoeg/#billetter



https://rockmuseet.dk/praktisk-info/planlaeg-dit-besoeg/#billetter
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Garderobe

Lige efter billetsalget er der garderobe, bade til hgjre og til venstre.

Begge steder kan jeg gratis haange mit tgj pa afldste bgjler eller benytte aflaselige
garderobeskabe.

Her kan jeg se garderobeomradet til hgjre for billetsalget.

Jeg bemaerker, at tgjet haenger pa bgjler hgjt oppe ved loftet.
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Hejsesystem med bgijler

Ved hjxlp af et hejsesystem kan jeg fa en bgjle ned fra loftet, hvorefter jeg placerer
mit tgj pa den.

Herefter hejser jeg bgjlen op til loftet og laser snoren, som bgjlen haenger i, fast med
en nggle.

Ngglen bruger jeg, nar jeg skal have bgjlen ned igen.
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Sadan lases bgjlen

Her kan jeg se, hvordan bgjlen |3ses fast.

Pa bgjlesnoren er en slags handtag, som jeg placerer inde i den lille boks, som
snoren hgrer til.

Derefter |aser jeg boksen med den nggle, der sidder i lasen. Ngglen tager jeg med
mig rundt.
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Garderobeskabe

Skrat over bgjlesystemet er en sektion med aflaselige garderobeskabe, som jeg kan
benytte.

For enden af gangen ligger toiletterne.
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Toiletter

Jeg kan ogsa komme hen til toiletterne fra omradet mellem museumsbutikken og
caféen.

Her er et dame-, herre- og handicaptoilet.
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Inde pa herretoilettet

Toiletterne er indrettet med mgrke farver.

Her kan jeg se herretoilettet.
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Museumsbutik

| forleengelse af billetsalget ligger museumsbutikken, hvor jeg f.eks. kan kgbe
plakater, bgger og merchandise relateret til musik og kultur.

Jeg kan laese mere om museumsbutikken her:

https://rockmuseet.dk/praktisk-info/planlaeg-dit-besoeg/#Museumsbutikken

| forleengelse af museumsbutikken ligger caféen.
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https://rockmuseet.dk/praktisk-info/planlaeg-dit-besoeg/#Museumsbutikken
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Café

Her kan jeg se caféen.

Disken ligger til venstre og der er borde og stole bade indenfor og i garden.
Der er er udgang til garden bagerst i caféen.

Jeg kan laese mere om caféen her:

https://rockmuseet.dk/praktisk-info/planlaeg-dit-besoeg/#cafeen

14


https://rockmuseet.dk/praktisk-info/planlaeg-dit-besoeg/#cafeen
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Garden
¥

Her kan jeg se garden.
Bagerst til venstre er indgangen til Vaerkstedet.

Og bagerst til hgjre er Betzy Garage, hvor jeg kan se Gasolins gamle bil.
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Vaerkstedet

Her kan jeg se Veerkstedet, der bruges til undervisning og gruppearrangementer.
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Ud fra Vaerkstedet

Her er Vaerkstedet set ud mod dgren og garden.
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Betzy garage
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Jeg kan nu ga over mod Betzy garage, hvor jeg bag en glasdgr kan se Gasolins gamle
bil Betzy.
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Betzy

Pa glasdg@ren kan jeg laese om Betzy og Gasolin.
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Begynd turen rundt — mod elevator og trappe

Jeg kan nu begynde min tur rundt pa museet.

Jeg gar over mod det andet garderobeomrade til venstre for billetsalget og tager
elevator eller trappe op til etage 3, hvor udstillingerne begynder.
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Begynd turen rundt med elevator

Udstilling stare, -

exhibition
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Inden jeg tager elevator eller trappe op til etage 3, kan jeg vaelge at deltage i
museets interaktive spil, hvor jeg kan forestille mig at vaere del af et nyt band.

Upcoming har otte spilstationer, som jeg mgder pa min vej rundt pa museet.
Til hgjre for den rgde elevatordegr er den fgrste spilstation.

Hvis jeg vil veere med, sa tager jeg en ngglesnor med et kort pa siden af
spilstationen.
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Upcoming — f@rste spilstation

Jeg holder kortet op foran skaermen, bliver logget ind og kan begynde spillet.
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Valg af Upcoming drgm

. Veslg nu
vet fire typiske muslkerdremme
| montrerne herover er beskre ey

Pa den fgrste spilstation vaelger jeg den drgm, som jeg @nsker at fglge i spillet.

Pa skeermene og gennem de udstillede genstande pa hver spilstation, far jeg
anvisninger pa, hvordan jeg spiller Upcoming.
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Elevator til etage 3

Her gar jeg ind i elevatoren for at tage turen op til etage 3.

Elevatorturen til etage 3 er langsom, og undervejs hgrer jeg flere hgje
musiksekvenser som indledning til min tur rundt pa museet.

Elevatoren kan kun k@re op. Hvis jeg vil ned fra etage 3 eller etage 2, sa benytter jeg
en anden elevator eller en trappe.
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Trappe til etage 3

Jeg kan ogsa vaelge at tage trappen op til etage 3.
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Op ad trappe — forbi etage 2

Jeg gar forbi indgangen til etage 2 og fortseetter ad trappen helt op til dgren til etage
3.
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Ind ad dgr pa etage 3

Her gar jeg ind ad dgren til etage 3.
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Udstillingsstart

Her er jeg kommet gennem dgren og fortszetter til venstre ind i den fgrste udstilling
— Lad der blive lys.

Jeg kan laese om alle museets permanente udstillinger her:

https://rockmuseet.dk/udstillinger/permanent-udstilling/
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Lad der blive lys
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Hvis jeg har taget elevatoren op til etage 3, sa kommer jeg ind til udstillingen fra
dgrabningen til venstre.

| omradet omkring elevatoren er der et kalejdoskop af farvede spejle.

Til hgjre pa billedet kan jeg se en del af en bred disk, hvor jeg har mulighed for at
styre et lysshow.
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Styr lyset

Pa disken kan jeg se de forskellige handtag, som jeg betjener, hvis jeg vil styre lyset,
som jeg kan se pa bagvaeggen.
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Psykedelisk syretrip

Her kan jeg opleve et lysshow, der skal ligne et psykedelisk syretrip, ved at jeg
stikker hovedet op i et af de to huller i loftet.

Til hgjre kan jeg se ind til den naeste udstilling Dansefeber.

Mellem Lad der blive lys og Dansefeber er den elevator, jeg kan benytte, hvis jeg vil
ned fra etage 3.
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Hovedet op

Her kan jeg stikke hovedet op i et af de to huller.
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Dansefeber

DANCE FEVER

Put on your dancing shoes: a new look and new steps are
calling. Dance paves the way for new music, because we

feel it in our bodies first. We give ourselves over to rhythm.

nce, young people can cut loose and fi
Rhythmisa heartbeat in bodies that'dancmg
on ashort Jeash. The senses awaken!

ind themselves.
schools keep

Jeg gar nu ind i udstillingen Dansefeber.
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Her ser jeg forst en meget stor discokugle.
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Dans selv

Jeg kan ogsa danse selv ved at stille mig pa et af de to runde felter foran skaermen.

Sa begynder musikken, og jeg kan f.eks. fglge figurerne pa skeermen og deres
dansebevaegelser. Jeg kan ogsa se min egen figur bevage sig pa skeermen.

35



...............

| samarbejde med Autismeforeningen

Fra Dansefeber mod Lyden af skaelv
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Her gar jeg fra Dansefeber videre til udstillingen Lyden af skaelv.
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Upcoming — spilstation nr. 2
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Jeg kan se den naeste spilstation i Upcoming i rummet, hvor udstillingen Lyden af
skaelv begynder.

De gvrige spilstationer i Upcoming dukker op forskellige steder i de resterende
udstillinger. Den ottende og sidste finder jeg pa nederste etage ved trappen teet pa
billetsalget.

37



UtisiiGolo

| samarbejde med Autismeforeningen

Lyden af skaelv
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THE SOUND OF A QUAKE

The youth shakes the foundations of socity
They demand to be heard, raising the
stand. They want to resch ot
jion is taking place
ulture.
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and unwritten laws, against the aut
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And there's no going b3d

Musik og sangtekster har ofte rystet og forandret det eksisterende verdensbillede.

| Lyden af skaelv kan jeg laese om og hgre eksempler pa, hvordan det er sket.
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Hor videoklip i hovedtelefoner

Forskellige steder i udstillingen er der hovedtelefoner med tilhgrende skaerm, hvor
jeg kan veelge de videoklip, jeg vil hgre.
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Musikalske stremme

Her er jeg kommet til den sidste udstilling pa etage 3 — Musikalske stremme, hvor
jeg kan hgre eksempler fra 100 ars dansk musikhistorie.

De oplyste veegge er opdelt i mindre felter, der repraesenterer musik fra perioder,
stilarter eller kunstnere.

Jeg kan lytte til musikken ved at benytte hovedtelefoner, der haenger pa vaeggene,
og forbinde dem med en ledning til de enkelte felter.
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Jeg velger, hvad jeg vil hgre
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Her kan jeg forbinde en hovedtelefon med et af felterne.
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Hor fortzellinger

Jeg kan ogsa hgre fortaellinger om musikkens stremme gennem hovedtelefonerne
pa denne runde baenk.
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Fra Musikalske stremme til Eventtrappen

Lige ved siden af Musikalske stremme ligger Eventtrappen.

Jeg kan se den til venstre pa billedet.
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Eventtrappen mod sarudstillinger pa etage 2

Her kan jeg ga ned ad Eventtrappen til etage 2. Jeg kan ogsa tage elevatoren, der er
placeret mellem udstillingerne Lad der blive lys og Dansefeber.

Nedenfor Eventtrappen kan der vaere saerudstillinger.
En til venstre og en til hgjre. Pa billedet kan jeg se saerudstillingen Birthe og Beatles.
Jeg kan se her, hvilke saerudstillinger der er pa Rockmuseet, nar jeg besgger det:

https://rockmuseet.dk/udstillinger/#saerudstillinger
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Saerudstilling

Jeg kan gd igennem saerudstillingen til hgjre for Eventtrappen og frem til den naeste
permanente udstilling, Lyt-like-del.
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Lyt — like - del

Denne udstilling handler om, hvordan man gennem tiderne har lyttet til musikken
og delt den med andre.

Her kan jeg se pladespillere, bandoptagere, streaming enheder og meget andet.
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Mod Hack It

Jeg gar videre til Hack it, der bl.a. forteeller om idoler og fans, og hvordan musikere
og deres fans har designet instrumenter og outfits.
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Hack It

Midt i udstillingsrummet er en stor model af en pladespiller, som kan dreje rundt.
Pickuppen til hgjre sidder dog fast.

Hvis jeg har lyst, kan jeg satte eller lzegge mig pa pladespilleren og dreje langsomt
med rundt.

Bagerst kan jeg se indgange til udstillingerne Demoteket og Jagten pa den fede lyd.
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Drej med rundt

Her kan jeg se, hvordan man kan dreje rundt med pladespilleren.
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Dragter og outfits

Til hgjre for pladespilleren kan jeg se eksempler pa forskellige fans dragter eller
outfits.

Dgren, hvor der star Kig ud, fgrer ud til Plakattrappen, som man ogsa kan ga ud pa
fra etage 3.

Her kan jeg se udstilling af plakater fra bands, shows, festivaler og meget andet.

Leengere nede ad trappen kommer en udstilling med fotografen Bent Rejs mange
fotos af de st@rste stjerner.

Nar jeg har set alle udstillinger pa etage 2, kan jeg ga ned ad Plakattrappen.
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Demoteket

Her kan jeg se Demoteket, hvor jeg kan sgge, finde og lytte til gamle demoer, som
ofte var fgrste skridt til udgivelse af musik.
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Ga pa opdagelse i arkivet

Jeg spger efter demoer pa skaermene og lytter til dem med hovedtelefonerne.
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Jagten pa den fede lyd
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Ved siden af Demoteket ligger omradet med udstillingen Jagten pa den fede lyd.

Den fede lyd kan oftest findes i professionelle studier, men ogsa andre steder. F.eks.
pa et toilet.
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Lydstudie pa toilettet

Jeg kan ga ind i det toilet, som er indrettet som en del af udstillingen, og finde ud af,
hvorfor et toilet kan veere et godt sted at optage lyd.
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TV-2

Ved siden af ligger TV-2's eget lydstudie. Ved podiet kan jeg mixe min egen lyd.
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Lydstudie og hjemmecomputer

Med de teknologiske muligheder, man har nu, sa kan man na langt med et
hjemmestudie.

Til hgjre kan jeg ga ind i et mindre lydstudie, hvor jeg kan synge med pa et kendt
musiknummer, og til venstre kan jeg se et skrivebord med en hjemmecomputer.
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Kig Ud

Nar jeg har set, hvad jeg gnsker at se i udstillingen Jagten pa den fede lyd, kan jeg ga
tilbage til dgren ud mod Plakattrappen og ga til nederste etage.
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Plakattrappe

ACkoRaTC MBI Mussc

CIRLS * Comppy + somos /

Farst kan jeg se en raekke plakater pa veeggene.

58



.........

| samarbejde med Autismeforeningen

Ned ad Plakattrappe med Bent Rej fotos

Nar jeg fortsaetter leengere ned ad trappen, kan jeg se fotograf Bent Rejs mange
fotos af verdensbergmte musikstjerner.
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Bent Rej

For enden af trappen ved udgangen til nederste etage, kan jeg leese om Bent Re;j.
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Sidste Upcoming spilstation

Pa nederste etage kan jeg ga hen til trappen overfor elevatoren.
Lige for trappen ligger den ottende og sidste Upcoming spilstation.

Nar jeg er feerdig med Upcoming spillet, afleverer jeg ngglesnor og kort i kassen
forrest.
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Udgang

Jeg har nu veeret igennem hele Rockmuseet. Jeg kan valge at besgge dele af
udstillingen igen eller afslutte mit besgg.

Jeg kan ogsa ga i museumsbutikken og kgbe noget, hvis jeg gnsker det. Eller jeg kan
besgge caféen.

Inden jeg forlader Rockmuseet, henter jeg, hvad jeg eventuelt har i garderoben.
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